PREFEITURA DA CIDADE DE NOVA IGUACU

SECRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRACAO E TECNOLOGIA

NOVAIGUACU  CENTRO VOCACIONAL DE TECNOLOGIA E INOVACAO

EDITAL SEMAT/CVTI N° 002/2023

NORMAS DE INGRESSO PARA PROCESSO SELETIVO DE VAGAS, POR SORTEIO,
AOS CURSOS LIVRES EM ATENDIMENTO AO PROJETO DO CENTRO VOCACIONAL
DE TECNOLOGIA E INOVACAO - CVTI-NI

O Municipio de Nova lguagu, por intermedio da Secretaria Municipal de Administracdo e
Tecnologia, neste ato representado pelo Subsecretério de Administracdo Respondendo interinamente
ao cargo de Secretario SEMAT,conf. Port. n® 021/2023 — D. O. Digital em 25/01/2023, Paulo Sérgio
da Silva Monteiro, matricula n°11/692.135-7, TORNA PUBLICO que, devidamente autorizado pelo
Exmo.Sr. Prefeito, consoante a celebracdo do convénio n.° 01.001.00/2018 com a UNIAO, por
intermédio do Ministério da Ciéncia Tecnologia Inovagdes e Comunicacoes, registrado no SICONV
- Sistema de Gestéo de Convénios e Contratos de Repasse, n® 873029 e além das demais disposicdes
legais aplicaveis e do disposto no presente edital que sera regido por uma Comissdo Tecnica
Organizadora — designada pela Portaria SEMAT n.° 364 de 4 de maio 2023 que sera responsavel pela
Organizacdo, Coordenacédo e pelo andamento da selecdo de vagas por sorteio, vem expor o que se

segue.

1. INTRODUCAO

1.1.  Considerando o Objetivo Especifico Il, do projeto consolidado e detalhado no plano
de trabalho do convénio supracitado, de ofertar qualificacdo tecnoldgica para a
populacdo iguaguana visando a inclusdo social e a insercdo ocupacional, meta 3 (oferta
de cursos livres), torna-se imprescindivel o lancamento do Processo Seletivo de
Vagas, por sorteio, que tem como objetivo normatizar os procedimentos relativos a
oferta de vagas de Cursos Livres pelo CVTI — CENTRO VOCACIONAL DE
TECNOLOGIA E INOVACAO

2. DOS CURSOS E DAS VAGAS

2.1.  Serdo ofertados sete (07) cursos gratuitos com conteudo programatico conforme
descrito no ANEXO I, deste edital, sendo eles: Informatica Basica, Excel, Criacdo de
Aplicativos, Criacdo de Games, Programacdo, Robdtica, Web Design. Cada curso sera
executado por um periodo de 75 dias, com aulas 02 (duas) vezes por semana e duragéo
de 02 (duas) horas/aula por dia da semana, totalizando 04 (quatro) horas/aula
semanais, exceto para o curso de Programagéo turma C, Web Designturma Ae B,
Informatica Bésica turma C , Excel turma A, Criacdo de Aplicativo turma A e
Criacdo de Games turma A, que ocorrera com aula apenas 01 (uma) vez por semana
com duracdo de 04 (quatro) horas/aula por dia, totalizando 04 (quatro) horas/aula

semanais. Todos o0s Cursos objetivam proporcionar experiéncia pratica, o



PREFEITURA DA CIDADE DE NOVA IGUACU

SECRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRACAO E TECNOLOGIA

NOVAIGUACU  CENTRO VOCACIONAL DE TECNOLOGIA E INOVACAO

aprimoramento profissional e o aperfeicoamento tedrico além de complementar o
ensino e a aprendizagem. Ao final do ciclo 03, a carga horaria total, por curso, serd
de 40 horas.

2.2. Ao término do curso o(a) aluno(a) receberd um certificado de conclusdo, valido em

territorio nacional, e servira para vérias finalidades, como:

e Atividades complementares;

e AvaliacOes para promocdes internas nas empresas;

e GratificagcOes adicionais conforme plano de carreira;

2.3.  Os pre-requisitos obrigatorios e as quantidades de vagas ofertadas para cada curso

encontram-se descritos na TABELA | abaixo:

TABELA |
CURSOS DE REDE
QUALIFICAGAO 'I\'/OA'I(';A'?\ISS é‘ PPI | PUB. H%’;FE%?A PRE-REQUISITO
TECNOLOGICA MUN.
e e 05
BASICA TURMA A
SEGUNDA E QUARTA 01205 > 40h E‘g:ga{:fo”;i'
(10:00 ATE 12:00) P
Cursando
INFORMATICA A paTE‘:}iiﬁ anos
BASICA TURMA B
SEGUNDA E QUARTA 301205 > 40h Z%r:ga;:fongi'
(16:00 ATE 18:00) P
Cursando
INFORMATICA A paﬁ';‘:}iiﬁ anos
BASICA TURMA C 30 |2/ 5 5 40h Fundamental
QUINTA Completo ou
(18:00 ATE 22:00) P
Cursando
EXCEL A paT:E(;I]ii%]SOanos
TURMA A
SEGUND A 30 20 5 5 40h Iélgr:galr:teon;il
(18:00 ATE 22:00) P
Cursando
EXCEL A partir de 15 anos
TURMAB + Ensino
TERCA E QUINTA 30 201 % 5 40h Fundamental
(16:00 ATE 18:00) Completo ou
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Cursando

A partir de 15 anos

CRIACAO DE + Ensino Médio
APLICATIVOS Completo ou
TURMA A 30 20| 5 5 40h Cursando +
TERCA Nog0es de
(18:00 ATE 22:00) Informatica
Basica

A partir de 15 anos

CRIACAO DE GAMES + Ensino Médio

Completo ou
TlSJER)I\(ATAAA 30 20 | 5 5 40h Cursando +
(18:00 ATE 22:00) Nogbes de
Informatica
Basica

A partir de 15
anos+ Ensino

PROGRAMACAO Fundamental
TURMA A Completo ou
SEGUNDAE QUARTA | 30 |20} 3 S 40h Cursando +
(14:00 ATE 16:00) Noc0es de
Informatica
Basica

A partir de 15 anos

B + Ensino
PROGRAMACAO Fundamental
TURMA B Completo ou
TERCAE QUINTA| 0 |20 > | ° 4on Cursando
(10:00 ATE 12:00) +Nocdes de
Informatica
Bésica
A partir de 15 anos
3 + Ensino
PROGRAMACAO Fundamental
TURMA C Completo ou
SEXTA 30 2015 > 40h Cursando
(10:00 ATE 14:00) +Nocdes de
Informatica
Bésica
A partir de 15 anos
ROBOTICA completos +
TURMA A Ensino Médio
TERGA E QUINTA 30 20 [ 5 5 40h CgrS'E)SI:rt]%gu
(14:00 ATE 16:00) +Nogdes de

Informéatica
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Basica
A partir 15 anos +
Ensino
WEB DESIGN Fundamental
TURMA A Completo ou
QUARTA 30 2015 > 40h Cursando
(18:00 ATE 22:00) +Nocdes de
Informatica
Basica
A partir de 15 anos
+ Ensino
WEB DESIGN Fundamental
TURMA B Completo ou
SEXTA 30 20 5 5 40h Cursando
(14:00 ATE 18:00) +Nocdes de
Informatica
Basica
TOTAL DE VAGAS 450

Legendas: AC: Ampla concorréncia - PPI: Pretos, Pardos e Indigenas.

3.

LOCAL DE REALIZACAO, HORARIO E TURNOS DOS CURSOS

3.1.  Oscursos serdo realizados no CVTI — CENTRO VOCACIONAL DE TECNOLOGIA
E INOVACAO, localizado na Avenida Abilio Augusto Tavora, n° 1.111, Bairro da
Luz, Cep: 26.260-045, Nova Iguacu/ RJ. Lojas n° 3009, 1010, 3011, 3012, 3012A e
3069B — Shopping Nova lguacu (Pedreira).

3.2.  Nos turnos: Matutino, vespertino e noturno, conforme Tabela | deste Edital.

INSCRICOES

4.1.  As inscricdes para o processo seletivo de vagas, por sorteio, aos Cursos Livres estardo
abertas no periodo de 15/05/2023 a 26/05/2023 conforme descrito no QUADRO |
deste edital.

4.2.  Os interessados poderdo se inscrever pela internet, por meio do preenchimento de

formulario disponibilizado através do site oficial da Prefeitura de Nova Iguacu. O
edital e seus anexos estardo disponiveis para consulta no seguinte site eletrénico:

http://www.novaiguacu.rj.gov.br/semat/, no campo “Processo Seletivo de Vagas por

Sorteio” e no Instagram Oficial do CVTI — Nova Iguagu, onde serdo divulgadas todas
as informacGes pertinentes sobre o processo seletivo de vagas por sorteio, conforme
QUADRO | deste edital.


http://www.novaiguacu.rj.gov.br/semat/
http://www.novaiguacu.rj.gov.br/semat/
http://www.novaiguacu.rj.gov.br/semat/
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4.3. Paraainscri¢do o candidato devera observar 0s procedimentos a seguir:

e Antes de efetivar sua inscricdo, o candidato devera ler o Edital em sua integralidade,
observar 0s Cursos de seu interesse e 0s respectivos pré-requisitos para inscri¢do, bem como
0 endereco do CVTI — CENTRO VOCACIONAL DE TECNOLOGIA E INOVACAO e

quantitativo de vagas ofertadas;

e Para realizar a inscricdo é obrigatorio que o préprio candidato esteja inscrito no Cadastro
Pessoa Fisica (CPF), ndo sendo admitida inscricio com CPF de terceiros, sob pena de

cancelamento da referida inscricao;

e De maneira especifica os candidatos menores de idade que irdo se inscrever nos cursos
deverdo obrigatoriamente informar o Cadastro Pessoa Fisica (CPF) ou Certiddo de

Nascimento do candidato e CPF do responsavel,

e As informagdes prestadas serdo de inteira responsabilidade do candidato, se maior de idade;

ou dos pais/responsaveis do candidato, se este for menor de idade;

e A inscricdo configura o reconhecimento e a aceitacdo de todas as normas e instrucdes que

constam deste Edital;

5. DO PROCESSO SELETIVO

A selecdo dos candidatos far-se-a mediante sorteio eletronico, independentemente do nimero

de candidatos inscritos.

O sorteio sera realizado online através da rede social oficial do CVTI , no Youtube
@cvtinovaigucu, no dia 02/06/2023 (sexta-feira), a partir das 13h. Os candidatos inscritos no site
sorteados pelo sistema serdo classificados em ordem numérica crescente e em conformidade com a

oferta de vagas e disciplinas correspondentes de acordo com a tabela 01

A Comissdo Técnica Organizadora do Processo seletivo de vagas por sorteio reserva-se 0
direito de alterar datas, horérios e locais, desde que razdes imperiosas 0 exijam, obrigando-se a

comunicar com antecedéncia as mudancas porventura necessarias;

DIVULGACAO DOS RESULTADOS

O resultado estara disponivel no dia 05/06/2023 (Segunda-Feira), através do Instagram
@cvti.novaiguacu. O ndo acompanhamento por parte do candidato, das informacdes de sorteio
divulgadas e o consequente ndo comparecimento do mesmo no Centro VVocacional de Tecnologia e
Inovacdo, nas datas informadas, no Quadro I, deste Edital para realizacdo da matricula, acarretara a

perda da vaga e a eliminacdo do candidato.
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DA MATRICULA

O candidato sorteado no processo de selecdo devera comparecer ao Centro Vocacional de
Tecnologia e Inovacdo na data descrita no Quadro | deste Edital, conforme o curso escolhido para

efetuar sua matricula.

Seréa considerado desistente o candidato que:
e N&o efetuar a matricula no periodo determinado neste Edital, conforme o Quadro I.
e N&o comprovar o0s pré-requisitos, quando exigidos pelo edital;
e N&o apresentar os documentos necessarios para matricula.
No ato da matricula, o candidato devera apresentar os seguintes documentos:
e Original da carteira de identidade (RG);
e Original do CPF do proprio aluno; e caso seja menor de idade, € necessario o do responsavel;
e Original do comprovante de residéncia;

e Declaracdo escolar (comprovante do pré-requisito de escolaridade estabelecido, dentro do
prazo de validade legal de 30 dias);

A matricula podera ser efetuada pelo candidato, quando comprovada sua maioridade ou, no
seu impedimento, por um representante, sem necessidade de procuracdo, desde que este esteja

devidamente identificado e com o requerimento devidamente preenchido pelo candidato.
DO APROVEITAMENTO DE VAGAS REMANESCENTES

O aproveitamento de vagas remanescentes sera iniciado caso alguma vaga ndo seja
preenchida pelos alunos sorteados e convocados, seja por desisténcia ou por ndo apresentarem

documentos que comprovem os pré-requisitos obrigatdrios para efetivacdo de suas matriculas.

A divulgacdo de vagas remanescentes sera através do Instagram @cvti.novaiguacu do Centro

Vocacional de Tecnologia e Inovacgéo.

Para estar apto a ocupacao de uma vaga remanescente o candidato devera estar pelo menos
inscrito no Processo Seletivo aqui tratado. E valido esclarecer que o preenchimento das vagas
remanescentes ocorrerdo por ordem de chegada, ou seja, ap0os a publicacdo do quantitativo de vaas
remanescentes, os candidatos interessados e nao sorteados, deverdo comparecer ao Centro VVocacional
de Tecnologia e Inovacdo em data descrita no Quadro | deste Edital com o intuito de matricular-se

no curso pretendido. O processo de matricula sera encerrado no momento em que todas as vagas

remanescentes forem preenchidas.

DISPOSICOES GERAIS
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O(a) aluno(a) matriculado(a) que ndo comparecer as 03 (trés) primeiras aulas apds

a inscricdo, seré desclassificado e abrird vaga remanescente para aquela turma, salvo se por

motivo devidamente comprovado;

O(a) aluno(a) matriculado(a) que obtiver 03 (trés) faltas sem justificativa sera considerado

evadido;

O Curso ndo oferece qualquer tipo de refeicdo, bolsa-auxilio e vale-transporte;

Os casos omissos e as situagdes ndo previstas neste Edital serdo resolvidos pela Comisséo

Técnica Organizadora;

A matricula configura o reconhecimento e a aceitacdo de todas as normas do Centro

Vocacional de Tecnologia e Inovacéo, referentes a: comportamento, atitude, respeito as diferencas,
promogdo da empatia, respeito as leis, indumentaria condizentes com o ambiente escolar. (N&o é

permitido ao aluno entrar e/ou permanecer no centro de ensino trajando vestimentas ndo condizentes

com uma unidade educacional de ensino, tais como: shorts, mini saias, tops e mini blusas ).

QUADRO | - CALENDARIO DE ATIVIDADES

Eventos Periodo Local
_ 10:00 do dia 15/05/2023 [ . )\
INSCRICAO as 17:00 do dia b: -novaiguacu.rj
26/05/2023 -gov.br/semat/
PUBLICAGAO DOS INSCRITOS 30/05/2023 Instagram

@cvti.novaiguacu

SORTEIO

02/06/2023 as 13:00

Rede Social Youtube:
@cvtinovaigucu

DIVULGACAO E PUBLICACAO DOS
SORTEADOS

05/06/2023

Instagram
@cvti.novaiguacu

EFETIVACAO DA
MATRICULA DOS
CANDIDATOS
SORTEADOS

INFORMATICA BASICA

CRIACAO DE
APLICATIVOS

CRIACAO DE GAMES

PROGRAMACAO

ROBOTICA

EXCEL

06/07/14/15/ e 16/06/2023
de 10h as 20h

CVTI (Centro Vocacional
de Tecnologia e
Inovacao)

Shopping Nova lguagu -
Avenida Abilio Augusto
Tavora, n° 1.111, Bairro
da Luz, Cep: 26.260-045,
Nova lguagu/RJ. Lojas
n°: 3009, 1010, 3011,
3012, 3012A e 3069B
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CVTI (Centro Vocacional
de Tecnologia e
WEB DESIGN Inovacao)

DIVULGACAO E PUBLICACAO 10/06/2023 Instagram
DAS VAGAS REMANESCENTES @cvti.novaiguacu
EFETIVACAO DA MATRICULA DOS
CANDIDATOS SORTEADOS E DAS VAGAS 20, 21,22,23 e 26/06/2023 de 10h as 20h
REMANESCENTES
INICIO DAS AULAS 10/07/2023

GRADE CURRICULAR CURSOS LIVRES
CURSO DE INFORMATICA BASICA

CURSO DE INFORMATICA BASICO |

2.1 Objetivo Geral

Ensinar os procedimentos basicos para iniciar o uso de microcomputadores, capacitar o aluno a executar rotinas e
ferramentas que auxiliem no uso dos mesmos, ensinar a utilizacdo do acesso a internet e na prevencdo de danos na
utilizacdo do computador.
2.2 Objetivos Especificos

Utilizar ferramentas de edigdo de textos, planilhas de calculos, criagdo de apresentac@es, utilizagdo da internet para
enviar e receber e-mails, realizar pesquisas, fazer download e upload de arquivos, conceitos de montagem e
reparacao preventiva de microcomputadores.

2.3 Objetivo da Disciplina

Apresentar aos alunos conceitos basicos da informatica.

- Modulo I - Nivelamento e Introducéo sobre Informética Bésica
- Médulo Il - Conceitos basicos de Sistema Operacional Windows e editores de textos.
- Modulo 111 - Conceitos basicos sobre montagem e manutengdo de Micro.

CURSO DE EXCEL AVANCADO

2.1 Objetivo Geral

Compreender as potencialidades e vantagens da utilizacao de recursos do Excel Avangado, a importancia e as
vantagens da aplicacdo de formulas e fungdes, conhecer as facilidades avancadas do Excel no que respeita & gestao
de dados, simulacéo e manipulacéo de dados, construgdo de tabelas e gréaficos dindmicos, protecéo de planilhas,
criacdo de formulario e aplicabilidade de macros na execugéo de tarefas.
2.2 Objetivos Especificos

Iniciacdo ao uso de fungdes avancadas da ferramenta excel , analise de dados , protecéo de planilhas , criacdo de
tabelas , formulario e macros.

2.3 Objetivo da Disciplina

Apresentar aos alunos técnicas e recursos avangados da ferramenta Excel.
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- Modulo | - Introducdo a Excel Avancado
- Modulo 11 - Anélise de Dados com Excel
- Mddulo 111 - Programagdo Linear e Macro
- Mddulo 1V - Projeto de conclusdo de curso

CURSO DE PROGRAMACAO

2.1 Objetivo Geral

Apresentar e conceituar linguagens de programacao dando uma visdo geral das principais linguagens com suas
caracteristicas e sua aplicacdo no mercado de trabalho. Para a pratica e desenvolvimento apresentaremos como
plataforma de desenvolvimento C++ e PYTHON (introducao).

2.2 Obijetivos Especificos

Apresentar as linguagens C-ANSI, C++ e PYTHON como linguagem de programacao.
2.3 Objetivo da Disciplina

Descrever as principais ferramentas de desenvolvimento no mercado de programacao.

-Médulo I - Nivelamento com Introducédo a Logica de Programacdo, pensamento cientifico
-Médulo I - Apresentacao da(s) ferramentas/ softwares do curso, programacao em C++
-Médulo 111 - Introducdo a Python, Desenvolvimento do Projeto

CURSO DE WEB DESIGN

2.1 Objetivo Geral

Apresentar aos alunos conceitos de Web design, criar paginas usando linguagens de marcagao de texto utilizando
HTML. Com o intuito de que no final o aluno esteja apto a desenvolver um projeto.
2.2 Objetivos Especificos

Iniciagdo aos primeiros passos no desenvolvimento de um site simples e dindmico utilizando as ferramentas de
marcac&o de texto e apresentacdo visual.
2.3 Objetivo da Disciplina

Ensinar aos alunos como desenvolver um site do zero, utilizando a linguagem de marcacdo: HTML, CSS e Java
Script

- Modulo I — Nivelamento e primeiros passos no HTML.

- Modulo 1l - CSS, Tags e formularios.

- Modulo 1 — Primeiro Projeto usando HTML, CSS e Javascript.

- Modulo 1V —Projeto Mini site em HTML, CSS e apresentacdo do GITHUB.
- Modulo V - Projeto final

CURSO DE CRIACAO DE GAMES

2.1 Objetivo Geral
Auxilio e orientacdo para criacdo de jogos eletrdnicos com o uso da ferramenta Fusion/Scratch

2.2 Objetivos Especificos
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Criagdo de jogos bidimensionais para PC e dispositivos moveis .

2.3 Objetivo da Disciplina

Capacitar o aluno em técnicas fundamentais de criacdo de jogos digitais utilizando a programacgéo em bloco.

- Médulo I — Nivelamento e primeiros passos no Game Design

- Mdédulo 1 — Técnicas de Programacdo /Técnicas de Level Design

- Mdédulo 111 — Apresentacdo do software/ ferramenta especifica do curso
- Médulo 1V — Desenvolvimento do jogo eletronico em 2D.

CURSO DE ROBOTICA

2.1 Objetivo Geral

Apresentar aos alunos conceitos de robética e sua aplicacdo no mercado de trabalho com conhecimento basico das
principais ferramentas.

2.2 Obijetivos Especificos

Iniciacdo aos primeiros passos no desenvolvimento de aplicagdes (introducéo) eletronica (introducdo).

2.3 Objetivo da Disciplina

Apresentar aos alunos conceitos de I6gica, programacdo, mecanica de movimentos, eletronica utilizando o
TINKERCAD (SIMULADOR).

- Mddulo | — Nivelamento e introducdo a eletronica.
- Mddulo Il — Introducéo a l6gica, programacao e TINKERCAD (SIMULADOR)
- Modulo 111 — Mecénica de Movimentos e Projeto

CURSO DE CRIACAO DE APLICATIVOS

2.1 Objetivo Geral

Apresentar aos alunos conceitos de criacdo de aplicativo Android usando (App Inventor) e outras ferramentas de
criacdo de aplicativo.
2.2 Objetivos Especificos

Iniciagdo aos primeiros passos no desenvolvimento de criagdo de aplicativo (Android).

2.3 Objetivo da Disciplina
Apresentar aos alunos conceitos de Idgica, programacéo, App Inventor (Android).

- Modulo I — Nivelamento e primeiros passos em ldgica, programacéo (introdugao).
- Modulo Il — Ferramentas de Desenvolvimento de APP (Inventor).
- Maodulo 11— Projeto.
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